
Franz-Xaver Eder Sebastian L. Edlheim

Grundwissen
Informationstechnologie

Realschule Bayern



Vorwort

2

Das Fach Informationstechnologie ist ein relativ neues Fach an der bayerischen Real-
schule. Es unterliegt wegen der rasanten Entwicklung im Bereich der Informations-
verarbeitung einem ständigen Wechsel. Aufgrund der Einführung einer flexibilisier-
ten Stundentafel wurden die Inhalte modular aufgebaut. Die Folge davon ist, dass es
keine Lehrbücher für die einzelnen Jahrgangsstufen geben kann. Vielmehr gliedert
sich das Gesamtkonzept in einen Anfangs- und einen Aufbauunterricht.

Die acht Module des Anfangsunterrichts, die vier Jahreswochenstunden entsprechen,
sind für alle Schülerinnen und Schüler verbindlich. Die Lehrplaninhalte des gesamten
Anfangsunterrichts sind in diesem Lehrbuch enthalten und in Lektionen eingeteilt.
Neben der Vermittlung von theoretischen Grundlagen der Informatik wird in diesem
Lehrbuch besonderer Wert auf die praktischen Anwendungen gelegt. Die Schüle-
rinnen und Schüler erhalten somit eine entsprechende informationstechnische Grund-
bildung, die sie befähigt, den Computer als Werkzeug mit seinen vielfältigen Anwen-
dungsmöglichkeiten sinnvoll einzusetzen.

Neben umfangreichen Übungen im Kapitel „Anhang“ wird in diesem Lehrbuch die
Möglichkeit geboten, für die Erarbeitung der Tastatur zwischen zwei verschiedenen
Methoden (dargestellt in L 2 a und L 2 b) auszuwählen. Ferner wird die verantwor-
tungsbewusste Lehrkraft zielgerichtet die durchdachten Aufgabenstellungen in den
Randspalten der einzelnen Lektionen und im Anhang für Schul- und Hausübungen
auswählen.

Im Internet wurde unter www.coko-online.de eigens eine Homepage eingerichtet,
die für die vielfältigen Aufgaben der Schüler sehr hilfreich ist, aber auch Spaß und
Abwechslung bietet. Ferner werden dort alle für die Erarbeitung der Lektionen zu
verwendenden Grafiken usw. zur Verfügung gestellt. Eine Begleit-CD zu diesem Lehr-
buch erleichtert die unterrichtliche Arbeit und ergänzt auf vielfache Weise das vorlie-
gende Unterrichtswerk.

Eggenfelden, im Sommer 2009

Franz-Xaver Eder Sebastian L. Edlheim

Hallo liebe Mädchen und Buben, ich bin ein
kleiner, liebenswürdiger Computerkobold,
meine Freunde nennen mich Coko.

Übrigens ein Kobold ist ein Fabelwesen, ein
kleiner, gutmütiger, in Wirklichkeit nicht
existierender Hausgeist.

Ich lenke deine Aufmerksamkeit auf wichtige
Texte, gebe dir Ratschläge und zeige dir
Übungsmöglichkeiten.

Weitere Hinweise, Bilder, Spiele und vieles
mehr findest du auf meiner Homepage unter
www.coko-online.de.

Merke! Die Merke!-Kästen fassen wichtige Regeln oder
Merksätze für Dich zusammen.

Hinweis Die Hinweis-Kästen geben Dir zusätzliche
Erklärungen oder ergänzen mit Kommentaren.
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